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|. Zaklady pofizovani snimku planet
1. Pofizeni série snimku

Volba zpuisobu snimdni zavisi na druhu zdznamového média

1. RGB senzor se sklopnym IR Cut filtrem

(napt. n€které digitalni fotoaparaty firmy Sony s rezimem ,,NightShot*)
2. CB senzor bez nebo se sklopnym IR Cut filtrem

(napt. nékter¢e CB CCD kamery)

3. RGB senzor s pevnym IR Cut filtrem

(vétSina digitalnich fotoaparatii)
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|. Zaklady pofizovani snimku planet

2. Proé je vyhodné skladani obrazu s IC obrazem

1. Vliv rozptylu svétla v atmosfére klesa s rostouci vinovou delkou

2. Vliv turbulence atmosféry klesa rovnéz s roustouci vinovou délkou,

-5

byt ne tak markantné.

-

c) b)

Obr. 1: Snimek planety Saturn na ruznych vinovych délkach (slozenina 20 obr.)

a) v zelené barvé

b) v infraCervené oblasti s filtrem Astronomic IR Pro
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|. Zaklady pofizovani snimku planet

Uskali prace s IC obrazem:

Ne vSechny optické soustavy jsou v IC oblasti korigovdny

1. Zcela bezproblémové — zrcadlove soustavy
2. VyuZiteln¢ 1 katadioptrické systémy s korek¢ni deskou.
1. Refraktory — je nutno vzdy zvolit vhodny typ

napf. refraktory TEC jsou korigovany do cca 1 um

Reseni: vyuzit uzsi IC filtry pracujici od cca 800 nm déle
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3. Velikost vlastniho obrazku planety:

Velikost obrazového elementu daného rozliSovaci schopnosti soustavy by
mela byt cca 3-4 obrazoveé pixely

Teoreticky
Velikost Velikost (min.) Doporuéeny
obrazu objektu pocet radku pocet radka
D [mm] v["l f [mm] v ohn. roviné o velikosti pro objekt pro objekt
[um] 10' [mm] 10° 10’

60 2.40 600 6.98 1.75 28 83
100 1.44 1000 6.98 291 46 139
127 1.13 1500 8.25 4.36 59 176
150 0.96 1500 6.98 4.36 69 208
200 0.72 1200 4.19 3.49 93 278
254 0.57 1200 3.30 3.49 118 353

Velikost pixelu detektoru
[um]: 9.00

Dosazeni potrebné velikosti:
- fotografie v primarnim ohnisku v pripadé potreby s vyuzitim CoCky Barllow;

- afokalni fotografie, popf. fotografie projekci za okular
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|. Zaklady pofizovani snimku planet

4. Zakladni pravidla pro snimani obrazki

a) Volba Casu a citlivosti:
- citlivost snimani zpravidla postacuje do 100-200 ASA
- preference - volba kratsich casti

b) V piipadé snimani ve vice barevnych kanalech vzdy pribézné sttidat
jednotliveé kanaly po kratkych sériich (tj. max. po 10-12 snimcich u
digitalnich fotoaparatf)

c) Nejste-li si jisti volte obrazek objektu vzdy:
- 0 troSku tmavsi;
- 0 néco Vetsi;

- ale vZdy co nejlépe zaostieny.
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Postup zpracovani obrazu planet:

1. Vybér a pfedzpracovani série snimkt
2. Registrace dil¢ich subsnimki jednotlivych barevnych kanala (Registax)
3. Zpracovani vyslednych snimkii v jednotlivych kanélech (Registax)

4. Sestaveni vysledného snimku (PSP)
5. Zavérecné zpracovani vysledného snimku (PSP)
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lll. Ukazka zpracovani snimku planet (

Priklad zpracovani obrazku v programu Registax a Paint Shop Pro

Snimek:

sekvence snimkt planety Saturn (vybrano vzdy cca 30 nejlepSich snimki v
jendotlivych kanalech);

foceno afokalné na 6 Celestron C6S (150/1500 mm Schmid CassegrainXLT),
fotoaparat Sony F717;

Rezim: RGB + NigthShoot s IC filtrem Astronomic IC Pro
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lll. Pfiklad zpracovani snimku planet

Registrace diléich subsnimku jednotlivych barevnych kanall (Registax)
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lll. Pfiklad zpracovani snimku planet

Zaveérecné sestaveni barevného snimku a zpracovani (PSP)
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Zaverecné sestaveni barevného snimku a zpracovani (PSP)

-

-

jeden IC snimek jeden RGB snimek

-

slozeny IC snimek slozeny RGB snimek

-

vysledny snimek
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