


 RUzna nastaveni

» Zpracovani

« RUzné techniky a programy
Program Picture view 3.0
Program Iris

Program Adobe Photoshop (jen ve
skratce a ve zbytku casu)




ovladani

Poradnou montaz
Nahradni baterie
Rozmyslet si cil foceni
Spoustu trpelivosti!



* v terénu pomoci polarniho hledacku, nebo tzv.
driftové metody

*kvalitni - bez periodické chyby a dostatecCné robusni

Hvézda nad Hvézda nad
jihem &= 20" zapadem =20







(poinovana/nepoint.)

* Pomoci teleobjektivu na pohyblivé
montazi

* V primarnim ohnisku dalekohledu

» Parfokalni (za okularem)



snimani se voli rizné dlouhé expozice
* Expozice je omezena pozorovacimi

podminkami (v Praze budou expozice
mnohem kratsi nez nékde za mestem)

» Dalsim omezenim je i kvalita fotaku
nebo CCD kamery, ale i montaze



okolnosti dovoluji

—Objekty s vysokym rozmezim
jasnosti (komety,galaxie) nékolik réizné
dlouhych expozic které nam zachyti
objekt ve vsech detailech

—Jasné objekty (Mésic,Slunce) expozici
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(a zaroven sum)



ohniskova . oblast kolem
vzdalenost deklinace 45
objektivu stupha

28 mm 25 sekund 40 sekund 90 sekund

50 mm 12 sekund 20 sekund 45 sekund

135 mm 5 sekund 7 sekund 16 sekund

Velikost stop, které na obrazu vykresli
jednotlivé stalice, zalezi na rade faktoru. Jejich

délku L v milimetrech snadno vypocitate na
zakladé vztahu L = (t.F.1,5.cos 6)/13,750 , kde t
je délka expozice v sekundach, F ohniskova
vzdalenost objektivu fotoaparatu v milimetrech
a 6 deklinace hvézdy.




« V praxi se pouziva na deep-sky ISO 800 az
1600 a na planety a jiné jasné objekty co
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800)



rozliseni a pokuo
nenarocny format
* Na pokusné obrazky staci obycejny
JPG (u nikona 3 hodnoty komprese)
* Na ukladani plnohodnotnych dat

pouzit format bez komprese (RAW,
BMP, TIFF)

* Nejlepsi rozliseni je to nejvetsi

O jJde ta



riznych délek, lehko se pomychaji a ztizi
nam zivot)



nezadoucich vad na obrazu.



1) Offsetovy Sum - Sum prevodniku
2) Dark current - termicky Sum
3) Vinétace a prachové zrna

Techto vad se chceme zpracovanim zbavit a
poté vysledné snimky secist pro zvyraznéni
focenych obéktu. A timto tématem se
budeme zabivat po zbytek prednasky




« Podle typu snimace se muze ménit vzhled

* Pri snimani se svétlo méni na naboj, ten se
poté na prevodnicich méni na pouzitelnéjsi
veliciny a tady dochazi ke vzniku ofsetu ( k
pixellm se pric¢itd nejaka konstanta )

» Offsetu se da zbavit tak, ze se snima
minimalni mozna expozice pri zavreném
objektivu a tento snimek se odcita od
foceného obrazu



* Vznika pri samotném snimani ve snimacich
bunikach vlivem spontédniho uvolfiovani elektrond,
nastesti jsou na tento sum nachylné jen nektere
bunky a proto je na dvou stejne dlouhych
expozicich sum témeér totozny

* Jde se ho opét castecCne zbavit pomoci ,dark
framu” tim, Ze se pri zavreném objektivu nasnima
stejne dlouhd expozice jako focena scena a
odecte se od ni

* Pozor dark frame trpi i offsetem a proto ho od né;
musime odecist



maximalni citlivost, kdyz na neé dopada svétlo
kolmo a jestlize nedopada, tak se to projevi jako
pozvolné tmavnuti obrazu.

Téchto jevl se da zbavit pomoci tzv. ,flat fieldu”.
Jde o obrazek ktery se nasnima proti rovnomeérné
osvetlené bilé plose. Timto snimkem se pak
vydeéeli snimana scéna.

Pozor, i flat field trpi offsetem a termickym
sumem a proto se musi nasnimat i dark frame pro

flat field se stejné dlouhou expozici a odecit od
nej tento dark i offset



9 snimkdu
Vsechny tyto snimky se zmedianuji a vytvori tak
tzv. master (nékdy tzv. super) snimky (master
dark, master flat, master offset), které budou
odpovidat nejbéznéjsim hodnotdm danych sniku.
Tyto master snimky jsou prave ty, které
pouzijeme pri upravach.
Kucharna pro vareni astro obrazku:
rawsnimek — (mwdark - oﬁ%et) — offset

flat - ( flatdark — oﬁfset) — offset

vysledny snimek =



« Scitanim se zvysSuje odstup signalu od sumu a to
s odmocninou poctu snimkU (to znamenda ze 1000
snimkuU s expozici 1s neni to samé jako 10
expozic po 100s)

* Abychom mohli obrazy scitat musi byt obrazy
sesazeny (,registrované”) (hvedy na vsech
snimcich musi byt na stejnych mistech)

* Je jasné, ze scitani, ale i predeslé Upravy vétsiho
poctu snimkud bez specidlniho programu bude
casove a psychycky dost narocné



umoznujici snad vsechny mozné upravy
obrazu vcetné scitani a odecitani. Na
internetu je mozné stahnout i trial verzi na
30 dni (ale d& se stahn&ut ,vylepSeni“ a
pak je tento program bez omezeni)

* Program neni automaticky- umoznuje
secist snimky, které jinde automaticky
nejdou slozit, ale sCitani velkého poctu
simku nedoporucuji (z vlastni zkusenosti)



zkusenosti, ale hodné astrofotografu ho

vlastni a vSsude na n€j jsou slyset jen samé
chvalospévy

Bohuzel tento program neni zadarmo (asi

150USD). Coz amatéra od pouzivani asi
odradi



kterych byla rec vyse plus fotometrii,
spracovani spekter, navadéni nekterych
typU dalekohledl, a dalsi rizné specidlni
funkce a to vse automaticky

NejlepSi na ném je to, ze je zadarmo

Dale se budu zabivat prave tim, jak v
tomto programu pracovat



* Podle meé je po pochopeni zakladni ideje
programu i velice jednodochy na ovladani

* Nékteré funkce jsou opravdu profesionalni
( napr. Richardson-Lucy deconvolution
algorithm ktery slouzi pro opraveni
rozmazanych snimkd na HST) +dalsi
funkce (a neni jich tam malo)



korektnosti pouziti funkci a je i nejnazorngjsi).


http://www.astrosurf.com/buil/us/iris/iris.htm
http://www.astrosurf.com/buil/iris/tutorial3/doc13_us.htm
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